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Formato Taller Fabricacion Digital
Salas Creativas - Proyecto UCV19101

I. IDENTIFICACION DEL TALLER

Nombre del taller Taller De Fabricacién Digital
Area del conocimiento Metodologia de la fabricacién digital
Cantidad de sesiones 5
Horas por sesidon 10 horas cronoldgicas
Formato (Virtual, presencial o Hibrido) Presencial
Sedes e Arquitectura y disefio
e Mecanica
e Agronomia

Il. DESCRIPCION Y METODOLOGIA DEL TALLER

El taller instruira a los alumnos en conocimientos basicos sobre la metodologia de la fabricacidn digital,
el uso de impresoras 3D y el manejo del software de modelado Autodesk® Fusion 360™.

Al final del taller, los estudiantes podran contar con conocimientos practicos en disefio y produccion de
objetos mediante técnicas de fabricacidn aditiva y sustractiva, lo que les permitira llevar a cabo sus
propios proyectos de forma independiente.

A través de ejemplos practicos y casos de estudio, los estudiantes podran entender cémo estas
técnicas pueden ser aplicadas en una amplia variedad de proyectos, desde la produccidn de piezas para
la industria hasta la fabricacion de prototipos para la investigacion cientifica y el desarrollo tecnoldgico.

Objetivos Generales

1. Aprender los conceptos bdsicos de la fabricacién digital, enfatizando en los conceptos de fabricacidn
“aditiva” y “sustractiva”, para ser capaces de entender y aplicar estas técnicas en el desarrollo de
proyectos mecdanicos, mediante clases tedricas y ejercicios practicos.

2. Comprender los fundamentos del disefio paramétrico y modelado 3D, para lograr levantar modelos
digitales con el uso del software Autodesk® Fusion 360™.

3. Aprender a utilizar una impresora 3D a fin de poder materializar los disefios digitales mediante la
realizacion del ejercicio de impresién de piezas.

4. Desarrollar en grupos un proyecto de mecanica afin a la carrera, para poner en practica los nuevos
conocimientos utilizando alguna técnica de fabricacién digital.

Lista de materiales necesarios
e Un ordenador o laptop por alumno, con Autodesk® Fusion 360 instalado.
e Una conexion a internet estable.
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Un mouse para cada laptop (recomendado para mayor precision en el modelado).

Acceso impresoras 3D

Filamento PLA o ABS (material de impresién 3D)

Una tarjeta SD o USB para transferir archivos de disefio a la impresora 3D (en caso de que no
disponer de conexidn inaldmbrica o conexién directa al ordenador)

IV.PLANIFICACION

Estructura

Sesion 1: Introduccidn a la fabricacion digital (2 horas)

Presentacidn del taller, objetivos de aprendizaje y modalidad de trabajo
Explicacidn del concepto de fabricacion digital y su uso en proyectos de disefio

Conceptos basicos sobre fabricacién aditiva y sustractiva
Introduccién al software Fusion 360

Objetivos:

e Familiarizacion con los conceptos bdsicos de la fabricacidn aditiva y sustractiva, incluyendo los
procesos y técnicas mas comunes utilizados en cada uno.

o Comprender cémo Fusion 360 puede ser utilizado para crear disefios 3D que pueden ser fabricados
tanto por medios aditivos como sustractivos.

e Aprender a utilizar las herramientas de dibujo y modelado de Fusion 360 para crear disefios 3D que
sean adecuados para la fabricacidn aditiva y sustractiva.

Sesion 2: Modelado 3D con Autodesk® Fusion 360 (2 horas)

Introduccién al modelado paramétrico con Fusion 360

Creacion de bocetos y operaciones para la generacion de modelo
Modelado con herramientas de edicidn y ensamblaje

Practica: Modelado de una pieza simple en Fusion 360

Obijetivos:

e Familiarizacion con la interfaz de usuario de Fusion 360, incluyendo la barra de herramientas, el
navegador de disefio y los paneles de visualizacion.

e Aprender a crear y modificar modelos 3D simples, utilizando las herramientas de dibujo y modelado
basicas,como lineas, arcos, circulos, extrusiones y revoluciones.

o Comprender cémo exportar y compartir modelos 3D desde Fusion 360, incluyendo los diferentes
formatos de archivo y las opciones de exportacion disponibles.

Sesidn 3: Fabricacién aditiva/ sustractiva con impresién 3D (2 horas)

e Introduccién a la impresién 3D

® Preparacioén de archivos de disefio para la impresién 3D

e Operacién basica del software de control de la impresora 3D

e Configuracidn de la impresora 3D y seleccidn de materiales

® Priactica: Impresion 3D de una pieza simple disefiada en la sesidn anterior
Objetivos
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e Familiarizacion con los conceptos bésicos de la impresidn 3D, incluyendo los tipos de impresoras 3D
y los

materiales utilizados en la impresion.

o Comprender cémo utilizar una impresora 3D de forma segura y adecuada, incluyendo la preparacién
dela

impresora y el manejo de los materiales.

o Comprender cédmo ajustar los pardmetros de impresién para mejorar la calidad y la velocidad de
impresion.

Sesion 4: Desarrollo proyecto de mecanica con fabricacion digital (2 horas)
Conformacion de grupos para desarrollo de proyecto final

Selecciéon de proyecto a realizar

Desarrollo de archivos de disefio y configuracién de impresora 3D
Fabricacion del proyecto

Aclaracion de inquietudes y correccion de errores

Objetivos

e Trabajar en equipo y comunicarse efectivamente durante el proceso de disefio y fabricacion.

e Desarrollar habilidades para la innovacién y la creatividad al disefiar soluciones a problemas
técnicos.

e Realizar pruebas y ajustes de las piezas mecdnicas fabricadas y evaluar su calidad y funcionalidad.
e Desarrollar habilidades para la resolucidn de problemas comunes en el proceso de disefio y
fabricacion.

Sesion 5: Presentacion de proyectos

e Los estudiantes presentaran sus proyectos de fabricacidn digital al resto de los participantes.

e Se fomentarad la creatividad en la presentacion y se promovera el uso de recursos audiovisuales si es
necesario.

e Recapitulacion del taller y reflexiones finales.

Objetivos:

e Presentar proyectos finales simples que muestren habilidades en disefio, modelado, seleccién de
materiales y técnicas de fabricacion digital.

o Demostrar habilidades en la operacion de maquinaria y herramientas utilizadas en la fabricacion
digital, como impresoras 3D.

e Reflexionar sobre el aprendizaje adquirido en el curso y su aplicacién en el proyecto final.

Nota:

Estos objetivos se pueden ajustar segun las necesidades especificas del taller y los participantes, pero
proporcionan

una idea general de los objetivos que se pueden lograr en la propuesta de taller de fabricacion
digital.



